TECHNOLOGIEDLLEGE A0S

PROGRAMMERIN OBJETCOMMUNICANT



Lien avec le programme de Technologie du Cycle 4

Anal yser l'e fonctionneme

Ecrire, mettre au point et analyser un programme
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lien avec le socle commun

Compeétences travaillees : Concevolr, creer, realiser

- A Identifier un besoin
i § A ldehefinrteiflfcdiefarmaice f 1 ux doi i
S @ A Associerdes solutions techniques a des fonctions

5 S
QOSO“ A Imaginer des solutions en réponse au besoin

§ A Réaliser, de maniére collaborative, le prototype
,q)bm ddrwmet ol yaedtrure eowtron val 1 det

R A Imaginer, concevoir et programmer des
applications informatiques nomades
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Notre situation

# RESTER CHEZ SOI

CONFINEMENT
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Hal | doentr
Avec les boites au lettres
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noai pas\ de co
Je me suis encore
déplacé pour

rien !

Je vais
chercher
le courrier !
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Comment limiter les sorties inutiles de mon
domicile ?

" Comment puis-je étre

I nform® quoil ll y a
dans ma boite aux lettres ?

J
W Expression du besoin
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" Comment détecter le dépﬁt\
de courrier dans la boite
aux Iettres et le signaler

| Ousager ?
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Solution envisagée  (* lifaut faire de notre
boite aux lettres un
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Détection
courrier
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Un objet communicant est un objet
capabled 01 nt emautgpnomie avec
son environnement et d @&hanger sans

intervention humaine des informations
avec des utilisateursou d 0 a u abjets. s
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Représentation des fonctions,” """ .

c'est la partie qui
ate |'information et
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Modélisation fonctionnelle de notre systeme
pluri technologique communicant

Informations : )
entrantes ‘ détection de la présence
Depot de lettre ou colis

lettres ou colis

Commacnedes cvewr scndrcae Jcha " ne doé®nergi e

Energie entrante

- signalisation dans Energie sortante
Electricité

Electricité

| apparte € fhukner tes LEDs
Sonner le buzzer
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""" -~ N~ Informations

Informations Chaine pooru rtilisdiedrt
entrantes AfA autres objets
d Orarmn f O O mmunicants
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Commande pour la
chhiaz'dnrergcd O ®ner gi e
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Bloc fonctionnel : acquérir
4

Fonction qui permet de A
prélever les informations

Informations . | O a cafdteurscdetede
acqueérir ,
entrantes _'l ]" détecteurs.
il infermations
électrique I& - - ﬁ ,
. evenegients /g u détecteur
\ ’ ' it O
détecteur éatggteelﬁ-re fumée gapteettfil} du bi
de fumée pragésapse de fuméél-[mlereé(thB) bit 1
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Solution envisagée

AN

détection de
l'ebieancdy co®eer d
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Solution envisagée
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Solution possible pour assurer
la fonction acqueérir dans la boite aux lettres

Détecteur de passage Emetteur Faisceau Emetteur
coupé
Infra rouge IR g IR
Emetteur IR
Faisceau
infrarouge
Carte émetteur
radio Carte récepteur
‘l’ 4 radio /

Récepteur IR

-
[ — }Recepteur IR Recepteur |
Bit détection=0 Blt détection= 1 - SQE;%: .

Modules Groove
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