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Lien avec le programme de Technologie du Cycle 4

Analyser le fonctionnement et la structure dôun objet.

Ecrire, mettre au point et analyser un programme

algorithme

programmation

solutions 

techniques

chaîne 

dôinformation

fonctions 

techniques
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Lien avec le socle commun
Compétences travaillées : Concevoir, créer, réaliser 

Å Identifier un besoin

ÅIdentifier le flux dôinformation

ÅAssocier des solutions techniques à des fonctions

Å Imaginer des solutions en réponse au besoin

ÅRéaliser, de manière collaborative, le prototype 

dôun objet pour valider une solution

Å Imaginer, concevoir et programmer des 

applications informatiques nomades
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Notre situation 

# RESTER CHEZ SOI

Hall dôentr®e

Avec les boîtes au lettres
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!ÎÅÃÄÏÔÅ Äȭ!ÎÎÁÂÅÌ
Je vais 

chercher 

le courrier !

Zut, 

je nôai pas de courrier.

Je me suis encore 

déplacé pour

rien !
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Comment limiter les sorties inutiles de mon 
domicile ?

Expression du besoin 

Comment puis-je être 

inform® quôil y a du courrier 

dans ma boîte aux lettres ?

Technologie Cycle 4 : 4eme / Programmer un objet communicant.

ÅÔ ÌÅÓ ÐÅÒÓÏÎÎÅÓ Û ÍÏÂÉÌÉÔïÓ ÒïÄÕÉÔÅÓȣ
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Comment détecter le dépôt

de courrier dans la boite 

aux lettres et le signaler

¨ lôusager ?
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Solution envisagée

Détection 
courrier
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Il faut faire de notre 

boîte aux lettres un 

objet communicant.
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1ÕȭÅÓÔ ÃÅ ÑÕȭÕÎ ÏÂÊÅÔ ÃÏÍÍÕÎÉÃÁÎÔ ȩ

Un objet communicant est un objet

capable dôinteragiren autonomie avec

son environnement et dôéchanger sans

intervention humaine des informations

avec des utilisateurs oudôautresobjets.
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Représentation des fonctions

Action

Énergie de 

sortie

Énergie 

entrante

Informations

entrantes

c'est la partie qui 

capte l'information et 

qui la traite

Côest la partie qui 

convertit lô®nergie 

pour réaliser 

lôaction.

Informations

de sortie

Chaîne 

dôinformation

Chaîne

dô®nergie
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Prélèvement

dôinformation

commande
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Modélisation fonctionnelle de notre système 
pluri technologique communicant

Énergie entrante

Electricité

Informations

entrantes 

Dépôt

lettres ou colis

Allumer les LEDs

Sonner le buzzer

Technologie Cycle 4 : 4eme / Programmer un objet communicant.

détection de la présence 

de lettre ou colis

signalisation dans 

lôappartement

Énergie sortante

Electricité

Commande vers la cha´ne dô®nergie 
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,Á ÃÈÁÿÎÅ ÄȭÉÎÆÏÒÍÁÔÉÏÎ

Informations

pour lôutilisateur 

ou autres objets

communicants

Commande pour la 

cha´ne dô®nergie

acquérir traiter communiquer
Informations

entrantes

Chaîne 

dôinformation

Technologie Cycle 4 : 4eme / Programmer un objet communicant.



présence de fumée

absence de fumée état du bit    0

état du bit    1
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Bloc fonctionnel : acquérir

détecteur

de fumée
détecteur

présence

capteur

lumière (LDR)

Informations

pour lôutilisateur 

ou autres objets

communicants

traiter SSSSSSSSSScommuniquerSSSSSSSSSS
Informations

entrantes

Fonction qui permet de 

prélever les informations 

¨ lôaide de capteurs et de

détecteurs.
capteurs

acquérir

fil

électrique
informations

du détecteurévènements
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Solution envisagée

détection de 

lôentr®e du courrier
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Solution envisagée

détection de 

lôentr®e du colis
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Emetteur 

IR

Récepteur IR

Bit détection= 1
émission

Bit détection= 1
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Solution possible pour assurer 
la fonction acquérir dans la boite aux lettres

Détecteur de passage 

Infra rouge

Modules Groove

Faisceau

infra rouge
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Emetteur 

IR

Récepteur IR

Faisceau

coupé

Bit détection = 0

Carte récepteur 

radio

Carte émetteur 

radio

Récepteur IR

Emetteur IR


